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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от ЗНігіки Кобий 


СУПЕРКЛАСАЦИЯ 
ТОРСАМЕЅ 


Предоставя Ви се уникалната Възможност да 
участвате 8 суперкласацията ТОРСАМЕЗ. Вие 
трябва да решите kou от игрите, представени 
В рубриката през 1992 г., ще заемат според вас 
първите три места и да ни изпратите своята 


оценка най-късно до 26.1.1993 г. За целта трябва : 


да попълните и изпратите приложения талон. 
Играта, Която сте посочили на първо място, 
получава З точки, тази на Второ - 2 точки, и 
на трето - 1 точка. Класацията ще извършим 
8 зависимост от точките, които е набрала Всяка 
игра. А за позналите Крайното Класиране са 
приготвени много специални награди. Ето и иг- 
рите, Които ще се състезават: 


1. Space Quest ГУ — Sierra On-Line 
2. SimCity — Maxis Software 
3. Countdown — Access Software 
4. Commander Keen — Id Software Inc. 
5. Jones in the Fast Lane — Sierra On-Line 
6. Prince of Persia — Broderbund Software 
7. Police Quest ПІ | — Sierra On-Line 
8. Terminator 2 — Ocean Software Ltd. 
9. The Secret of — Lucas Arts 
the Monkey Island 2 Entertainment 
10. Conquest of the Longbow — Sierra On-Line 
11. Monopoly — TEGL Systems Corp. 
12. Civilization — MicroProse 
13. EcoQuest I — Sierra On-Line 
14. Dune — Cryo/Virgin Games 
15. Wolfenstein 3D — ID Software 
16. Indiana Jones and — Lucas Arts 
the fate of Atlantis Entertainment Co. 


17. Duke Nukem, Epizode І — Apogee Software 


Рубриката води 
СТОЯН ХАЛКАЛИЕВ 


Очакваме писмата Ви на адреса на редакцията: 
1042 София 

бул. В. Левски 54 

Сп. Computer 

За суперкласацията ТОРСАМЕЅ 


НАКЕ RAISING HAVOC 
Фіхпеу Software 


Графика кккккккю 


Звук 2255333 
Оригиналност РОР" 
Удоволствие от играта кккккккк 


Изисквания: ІВМ АТ или съвместими, МСА 
Поддържа: Sound Blaster, Аар и др. 


Хората на Уолт Дисни са отново на линия, и 


18. Висящият замък - Х. Божинов, И. Колев то с нещо съвсем типично за тях, а именно с 


С. Евстатиев 
19. Test Drive ПІ — Accolade 


поразиите Ha 3aeka Роджър. O не, не става дума 
за анимационен филм, а за много готина игра, 


СУПЕРКЛАСАЦИЯ ТЕЛЕВИЗИОННА ИГРА 


КОНКУРЕНЦИЯ 


ор (лате 
ТАЛОН ЗА УЧАСТИЕ 


Име: 
Фамилия: 
Адрес: 
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Въпреки че разликата от филма е само В разае- 
лителната способност на графиката. Естестве- 
но Вие сте В ролята на щурия заек, на Когото е 
Възложена тежката и отговорна задача да пази 
бебето Херман, докато скъпата. му майчица на- 
пазарува. И докато заекът прелива от обещания, 
че ще се справи, бебето успява да се изнесе. 
Роджър е В паника, защото трябва да го намери 
8 продължение на 30 минути. И тук ще си про- 
личи дали сте гледали достатъчно анимационни 
филми, защото е необходимо доста голямо Въ- 
ображение, за да преминете през седемте 
„стаи“. Естествено Вратите са заключени, така 
че ще трябва да намерите друг начин за излиза- 
не. Дали ще успеете да Комбинирате вентила- 
тора, табуретката, дупката над Вратата и дъс- 
Ката за гладене В първата стая, или ще успеете 
аа се подпъхнете под Вратата на Втората, за- 
Виси само от Вас и Вашето Въображение. И 
както се полага на Всеки анимационен филм, и 
тук главният герой е изрисуван В достатъчно 
много пози, за да се създаде необходимото усе- 
щане за реалност. А също са предвидени и под- 
ходящите зВукови ефекти - така че не се 
стряскайте, ако чуете някакъВ Вик от Роджър. 
А Викове ще има много, защото дупките, 8 
Които заекът може да брькне и съответно да 
бъде ухапан, са достатъчно. В общи линии, голя- 
мо шоу, Което обаче трудно се описва. 


ЗАЯВКА ЗА УЧАСТИЕ НА 


БОРСАТА: 


Акции на фирма Купувам 


1. СДАКТ 


2. Іп5у5% Electronics 
3. ЕССОТ 
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Продавам 


JILL ОЕ THE JUNGLE 
Фріс МераСате 


Графика каж 

Звук ККК Кі 

Оригиналност жж 
> Зс Ж Ж 


Удоволствие от играта 


Изисквания: ІВМ РС/АТ или съвместим, ССА, 
ЕСА или МОА, 1 Мбайт свободно диско8о прос- 
транство. 

Поддържа: Джойстик, Sound Blaster и други 
съвместими звукоВи платки. 


Продължавам традицията да предстаВям и по 
една игра със статут Shareware, Която можете 
да получите В редакцията. 

Това е първият епизод от серията за смелата 
и Красива дъщеря на джунглата Джил. Играта не 
е нищо особено откъм оригиналност, защото е 
подобна на другите от този сорт, т.е. вьрвиш 
и стреляш (ако имаш оръжие де). Разликата е 
само 8 това, че главният герой е дама, Която 
обикаля из 16 доста обширни нива, които тряб- 
Ва да призная, са доста интересни. По интересен 
начин е решена и стрелбата. Във Всяко ниво 
Влизате без оръжия и си ги намирате там. Те са 
от различни ВидоВе и се държат по различен 
начин, Когато ги употребявате. Сигурно няма да 
се затруаните при използуВането им, макар че 
докато овладеете пълните им Възможности, ще 
мине доста Време. Разхождайки се из дебрите на 
джунглата, Джил не само скача, пича и борави с 
разните оръжия. Тя много умело се превръща В 
разни Животни - птица, риба, жаба, и тогава е 
много добра В летенето, плуването, скачането. 
От Вас се иска само да намерите съответната 
чудотворна иКона и да я докоснете. 

Играта има още ава епизода, Които също са 
Shareware, като разликата е само В нивата, т.е. 
просто седнали момчетата и понарисували още 
някое и друго ниво. Много ми е трудно да раз- 
дувам повече локуми по тази игра, пък и няма 
смисъл, ако не я Видите. 


Моята оценка за 
компютърните игри, 
представени през 1992 г, 
В сп. Сотрщег е: 


място: | | 
място: Г 1 
място: Г 1 


В квадратчето 
попълнете само 
поредния номер на 
играта от списъка 


Първо 


Второ 
Трето 


